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 کیدهچ
( ی)محل یجمع تیو هو یتفکر انتقاد ،یارر سواد رسانه یمشارکت تالیجید ییگوقصه ریتأث یرررسپژوهش حاضر را هدف 

شم ارتدا هیآموزان پادانش ستان روئ ییش شتیو م نیشهر شد. اند و از نظر روش  یپژوهش از نظر هدف کارررد انجام 

 ییشهشهم ارتدا هیآموز پادانش 13۲۲شهام   یو گروه گواه رود. جامعه آمار آزمونپس–آزمونشیرا طرح پ یشهیآزمامهین

ستان روئ شتیو م نیشهر شه یریگآموز ره روش نمونهدانش 60رود. ارتدا  اند شدند و پس از اجرا یاخو  هیاول یانتخاب 

صادفانتخاب و ره ترنیینمرات پا یآموز دارادانش 30پژوهش،  یارزارها و گواه، هر گروه  شیدر دو گروه آزما یصورت ت

سانه یگردآور یشدند. ارزارها نیگزیفر، جان 15 سواد ر شنامه  س شام  پر و  ایفرنیکال یتامن، آزمون تفکر انتقاد یاداده 

شنامه هو س سبو ل یرریحجاز یجمع تیپر صه شیرود. گروه آزما یورا شارکت تالیجید ییگوررنامه ق سه  10 یرا ط یم جل

ستفاده از تحلنکرد. داده افتیدر یاگروه گواه مداخله کهیکرد، درحال افتیدر یاقهیدق 40  رهیمتغتک انسیکووار  یها را ا

سطح معنادار رهیو چندمتغ شان داد که اثر کل رهیچندمتغ انسیکووار  یتحل جینتا شدند.  یتحل 0.05 یو در  ضو ین  تیع

Wiادار رود )( معنی)محل یجمع تیو هو یتفکر انتقاد ،یاسواد رسانه یخط بیرر ترک یگروه l ks’ Lambda=0.256, 

Pi l l ai ’s Trace=0.740, F(3,23)=22.310, p<0.001, η²=0.744آزمون،شیپس از کنترل اثر پ ن،ی(. همچن 

 ی(، تفکر انتقادF=22.611, p<0.001, η²=0.456) یارر سههواد رسههانه یمعنادار ریتأث یمشههارکت تالیجید ییگوقصههه

(F=29.407, p<0.001, η²=0.521و ) ی)محل یجمع تیهو( )F=20.965, p<0.001, η²=0.437.شت صه ( دا  ییگوق

شارکت تالیجید ش کیعنوان ره تواندیم یم  یمحتوا دیآموزان در تولکردن دانش ریرا درگ ،یفعال و چندرعد یروش آموز

سانه صم یاریو ارز  یتحل ،یاچندر صر فرهنگ ییو رازنما یگروه یریگمیاطلاعات، ت سواد طور همره ،یو محل یعنا زمان 

 یهادر ررنامه کردیرو نیاستفاده هدفمند از ا ن،یکند؛ رناررا تی( آنان را تقوی)محل یجمع تیو هو یتفکر انتقاد ،یارسانه

 آموزان سودمند راشد.دانش یو اجتماع یشناخت ،یارسانه یهاتوسعه مهارت یررا تواندیم ییدوره ارتدا یآموزش
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Abstract 
This study aimed to investigate the effect of collaborative digital storytelling on media literacy, 

critical thinking, and collective (local) identity among sixth-grade elementary school students 

in Buin va Miandasht. This applied study employed a quasi-experimental pretest–posttest 

design with an experimental and a control group. The statistical population consisted of 1,322 

sixth-grade elementary school students in Buin va Miandasht. Initially, 60 students were 

selected through cluster sampling. Following the preliminary administration of the study 

instruments, 30 students with lower scores were selected and randomly assigned to an 

experimental group and a control group, with 15 participants in each group. Data were collected 

using Thoman’s Media Literacy Questionnaire, the California Critical Thinking Skills Test, 

and the Collective Identity Questionnaire developed by Hejazi-Rabi and Lohrasbi. The 

experimental group participated in a collaborative digital storytelling program comprising ten 

40-minute sessions, whereas the control group received no intervention. Data were analyzed 

using univariate and multivariate analyses of covariance at a significance level of 0.05.  

Multivariate analysis of covariance indicated a significant overall effect of group membership 

on the combined dependent variables of media literacy, critical thinking, and collective (local) 

identity (Wilks’ Lambda=0.256, Pillai’s Trace=0.740, F(3,23)=22.310, p<0.001, η²=0.744). 

After controlling for pretest scores, collaborative digital storytelling had a significant effect on 

media literacy (F=22.611, p<0.001, η²=0.456), critical thinking (F=29.407, p<0.001, 

η²=0.521), and collective (local) identity (F=20.965, p<0.001, η²=0.437). Collaborative digital 

storytelling can serve as an active and multidimensional instructional approach capable of 

simultaneously enhancing students’ media literacy, critical thinking, and collective (local) 

identity by engaging them in multimedia content production, information analysis and 

evaluation, collaborative decision-making, and representation of local cultural elements. 

Accordingly, its purposeful integration into elementary education may contribute to the 

development of students’ media-related, cognitive, and social competencies. 

Keywords: Collaborative Digital Storytelling, Media Literacy, Critical Thinking, Collective 

Identity, Local Identity, Elementary School Students 
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 مقدمه

و  یارتباط، تجربه فرهنگ ،یریادگی تیکودکان و نوجوانان، ماه یدر زندگ یتعامل یهاو نفوذ روزافزون رسانه تالیجید یهایگسترش فناور

از اطلاعات،  یتوجهکه بخش قابل کنندیرشد م یطیآموزان امروز در محدگرگون کرده است. دانش یریطور چشمگرا به تیهو یریگشکل

و به اشتراک گذاشته  دیبازتول افت،یدر تالیجید یهارسانه قیآنان از طر یاجتماع یهاو تجربه یفرهنگ ریها، تصاو، ارزشیرفتار یالگوها

 ییمتمرکز باشد، بلکه لازم است توانا یرسم یصرفاً بر انتقال دانش و محتوا تواندینم گرید یاآموزش مدرسه ،یبستر نی. در چنشودیم

 یهاطیاعتبار اطلاعات و مشارکت آگاهانه در مح صیمسئولانه محتوا، تشخ دیمنابع، تول یابیارز ،یارسانه یهاامیپ لیتحل آموزان دردانش

و به  شودیحضور مؤثر در جامعه معاصر محسوب م یبرا یاساس یهایستگیاز شا یکی یامنظر، سواد رسانه نیشود. از ا تیتقو زین یارسانه

 تیشود. اهم لیتبد امیآگاه پ دکنندهیو تول لگریتحل کننده،افتیکننده منفعل رسانه فراتر رود و به درمصرف کی تیاز موقع دهدیفرد امکان م

به اطلاعات مهارت  یو دسترس یکاربران جوان، اگرچه ممکن است در استفاده روزمره از فناور میکه بدان شودیم شتریب یمسئله زمان نیا

 ستندیبرخوردار ن یکسانی ییاطلاعات از توانا یو سنجش سودمند امیپ دیاعتبار محتوا، حل مسئله، تول یابیارزلزوماً در داشته باشند،  یمناسب

(Pandian & Baboo, 2020). 

 ،یلیتحل ،یشناخت یهااز مهارت یامجموعه در استفاده از ابزارهاست و شامل یفن ییفراتر از توانا یمفهوم تالیجید یهاطیدر مح یارسانه سواد

 یامدهایو پ هایریها، سوگرا از نظر منبع، هدف، ساختار، ارزش هاامیبتواند پ دیبا یا. فرد برخوردار از سواد رسانهشودیم یو ارتباط یاخلاق

 ییدر دوره ابتدا یارو، آموزش سواد رسانه نیمسئولانه را داشته باشد. از ا یو انتشار محتوا دیتول ییحال توانا نیکند و در ع یبررس یاحتمال

را فراهم سازد.  یو ارتباط یاطلاعات یهاطیآموزان با محتر دانشبرخورد آگاهانه نهیکند و زم فایا یمهم یتیو ترب رانهیشگینقش پ تواندیم

و  شیرایانتخاب، و د،یدر تول رندگانیادگیمشارکت دادن  قیاز طر توانندیم تالیجید تیبر روا یمبتن یهاتیاند که فعالها نشان دادهپژوهش

 ن،یهمچن. (Afrilyasanti & Basthomi, 2023)فراهم کنند  یارشد سواد رسانه یبرا یمناسب یعمل نهیزم ،یاچندرسانه یمحتوا ییبازنما

درباره نحوه انتقال  یریگمیو صدا و تصم ریمتن، تصو بیانتخاب اطلاعات، ترک ندیفرا ریآموز را درگآنکه دانش لیلبه د تالیجید ییگوداستان

 .(Shabani et al., 2018)برقرار کند  وندیپ یو سواد اطلاعات یفناور ت،یخلاق ،یریادگی انیم تواندیم کند،یم امیپ

امروز است. تفکر  ریو متغ دهیچیپ طیآموزان در محدانش ازیمورد ن نیادیبن یهایستگیاز شا گرید یکی یتفکر انتقاد ،یاکنار سواد رسانه در

 یبتنم میها و اتخاذ تصمداده انیارتباط م صیتشخ ،یاستنتاج منطق ها،دگاهید سهیشواهد، مقا یابیاطلاعات، ارز لیتحل ییمستلزم توانا یانتقاد

بلکه درباره اعتبار، منطق،  کند،ینم دیو بازتول افتیبرخوردار است، اطلاعات را صرفاً در یکه از مهارت تفکر انتقاد یآموزانشبر استدلال است. د

با حجم  زین نییاپ نیکودکان در سن رایدارد، ز یاژهیو تیاهم ییاز دوره ابتدا ییتوانا نی. پرورش اکندیآنها پرسش م دیتول نهیو زم امدهایپ

نشان  ی. شواهد پژوهشاموزندیآنها را ب یابیو ارز لیتحل وهیدارند ش ازیاند و نمواجه یارسانه یهاامیو پ هاتیروا غات،یاز اطلاعات، تبل یادیز

 یابیو ارز یعلت و معلول هرابط یبررس دادها،یرو لیآموزان را به طرح پرسش، تحلدانش توانندیم ییروا یهاتیو فعال ییگوداده است که قصه

 .(Dewi, 2021)در رشد تفکر سطح بالاتر نقش داشته باشند  قیطر نیسوق دهند و از ا یداستان یهاتیشخص یهامیتصم

روش،  نیدارد. در ا یتفکر انتقاد تیتقو یبرا یاژهیو تیظرف ،یاچندرسانه یو فناور یسنت تیاز روا یقیعنوان تلفبه تال،یجید ییگوقصه

و صدا،  ریانتخاب تصو ت،یاطلاعات، ساخت روا یوجوبلکه در انتخاب موضوع، جست ست،یداستان ن کنندهافتیدر ایتنها شنونده  رندهیادگی

مختلف  یهانهیمتعدد و مواجهه با گز یهایریگمیتصم ازمندین ندیفرا نی. اکندیمشارکت م ییمحصول نها ینیتناسب عناصر و بازب یابیارز

 ییگواند که استفاده از داستاننشان داده یپژوهش یهاافتهیوادارد.  یابیو ارز سهیمقا ل،یآموز را به تحلدانش تواندیم یژگیو نیاست و هم

 یشواهد ن،ی. همچن(Rosyid & Fauzia, 2025)همراه باشد  یمنطق انیاطلاعات، استدلال و ب یابیارز ییبا بهبود توانا تواندیم تالیجید

محتوا را بهبود بخشد  یابیو ارز ریتفس ییو توانا یخواندن انتقاد تواندیم یآموزش یهاطیدر مح تالیجید ییگووجود دارد که استفاده از قصه
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(Gede, 2025)آموزان گزارش شده است دانش یو تفکر انتقاد یبر سواد اطلاعات تالیجید ییسرامثبت داستان ریتأث زین ی. در مطالعات داخل

(Farsi & Zare Dehghanani, 2025). 

صورت منفعل دانش را به رندهیادگی دگاه،ید نیدر اهمسو است.  زین یریادگی انهیگراسازنده یکردهایبا رو تالیجید ییگوفعال قصه تیماه

 دیتول یکوچک برا یهاآموزان در قالب گروهکه دانش ی. زمانسازدیمعنا آن را م دیو تول ریتعامل، تجربه، تفس قیبلکه از طر کند،ینم افتیدر

و  هاتیشخص ام،یپ ت،یدرباره موضوع، ساختار روا دیبلکه با شوند،یمواجه م یفناور یتنها با ابزارهانه کنند،یم یهمکار تالیجیداستان د کی

از  یریادگیو  هادگاهید ینیاستدلال، حل اختلاف، بازب انیوگو، بگفت یبرا یفرصت یگروه تیفعال نیارائه محتوا به توافق برسند. ا وهیش

 یفردو درون یفردنیابعاد ب تواندیم ییگراسازنده کردیبا رو تالیجید ییگواند که قصهشده نشان دادهانجام یها. پژوهشکندیم جادیهمسالان ا

 یبا رشد تفکر انتقاد یآموزش طیدر مح ییگواستفاده از قصه ن،ی. همچن(Gholamhosseinzadeh et al., 2023)کند  تیرا تقو یریادگی

 .(Gholami & Bahrami, 2024)مرتبط گزارش شده است  لیتحص ییابتدا یهادر سال آموزاندانش

و مشارکت  یخودکارآمد زش،یرشد انگ یبرا یبستر تواندیبلکه م ست،یفناورانه ن ای یابزار شناخت کیتنها  تالیجید ییگوداستان گر،ید یسو از

 دایپ یریادگی ندینسبت به فرا یشتریب تیو قابل ارائه نقش دارد، احساس مالک یمحصول واقع کی دیآموز در تولدانش یباشد. وقت زین یلیتحص

 یلیتحص زهیانگ تواندیم تالیجید ییگواند که قصهها نشان دادهدهد. پژوهش شیاو را افزا یو عاطف یشناخت یریدرگ تواندیامر م نیو ا کندیم

آموزان دوره دانش یو تفکر انتقاد یروش بر خودکارآمد نیاثر مثبت ا ن،ی. همچن(Yarijani et al., 2024)دهد  شیآموزان را افزادانش

و تفکر  یبر خودکارآمد تالیجید ییگوقصه یاز اثربخش یحاک زین یمشابه یهاافتهی. (Yazdani et al., 2022)ست گزارش شده ا ییبتداا

 تواندیم تالیجید تیروا دیکه مشارکت فعال در تول دهدینشان مشواهد  نی. ا(Jahani, 2021)است  ییدوم ابتدا هیآموزان پادانش یانتقاد

 کند. ریرا درگ یریادگی یزشیو انگ یابعاد شناخت زمانمه

 یمعنادار و شخص یخود را در قالب یهاو تجربه میمفاه دهدیآموز فرصت مآن است که به دانش تالیجید ییگومهم قصه یهایژگیاز و یکی

است.  نیشیو دانش پ دیدانش جد انیم وندیپ یها و برقرارمعنا دادن به تجربه یبرا یابزار قدرتمند ،یعیطور طببه ت،یکند. روا یدهسازمان

 جادیمعنادار ا یریادگیو  یعاطف یریجلب توجه، درگ یبرا یشتریب تیظرف شود،یهمراه م یابا عناصر چندرسانه تیروا نیکه ا یهنگام

مشارکت  شیافزا قیرا از طر یارتباط یهازبان و مهارت یریادگی تواندیم تالیجید ییگواند که داستاننشان داده زین یپژوهش ی. مرورهاکندیم

 ییگوکه داستان دهندیها نشان متر، پژوهشگسترده ی. در سطح(Nair & Yunus, 2021)کند  تیخلاقانه تقو انیب یبرا نهیزم جادیو ا

 .(Kim & Li, 2021)بگذارد  ریتأث تیهو یریگمرتبط با شکل یندهایمان بر فرازکرده و هم لیرا تسه یریادگی تواندیم تالیجید

 طیتعامل فرد با خانواده، مدرسه، همسالان، مح ریاست و تحت تأث یو نوجوان یدر دوره کودک یو اجتماع یرشد روان یادیاز ابعاد بن یکی تیهو

 یاجتماع یها و ساختارهاها، سنتها، ارزشخود را در ارتباط با گروه گاهیجا کندیبه فرد کمک م تی. هوردیگیها شکل مو رسانه یفرهنگ

دارد و در  یفردنیو روابط ب یاجتماع یهانهیبه زم یادیز یوابستگ ندیفرا نیکه ا دهندینشان م تیکند. مطالعات مربوط به رشد هو فیرتع

در  ینقش مهم توانندیم یآموزش یهاتیمنظر، مدرسه و فعال نی. از ا(Branje, 2022) ردیگیشکل م رامونیپ طیتعامل مستمر فرد با مح

 داشته باشند. یو جمع یفرد تیو تجربه هو ییبازنما ،یبازشناس یفرصت برا جادیا

 تواندیمفهوم م نیاشاره دارد. ا یو فرهنگ یاجتماع یها و ساختارهابه احساس تعلق فرد به گروه یجمع تیهو ت،یابعاد مختلف هو انیم در

در گروه شکل  تیو ادراک عضو یروابط اجتماع ،یاجتماع هیدر تعامل با سرما یجمع تیباشد. هو یفرامل یو حت یمل ،یمحل ،یشامل تعلق قوم

. (Hejaziarabi & Lahrasbi, 2011)با جامعه منجر شود  وندیو پ یحس تعلق، مشارکت اجتماع شیبه افزا تواندیآن م تیتقو و ردیگیم

که  یزمان ژهیواحساس تعلق نقش داشته باشند، به نیا یریگدر شکل توانندیم یگروه یهاتیو فعال یامدرسه یهاتجربه ،ییدر دوره ابتدا

 آموزان ارتباط داشته باشند.دانش یفرهنگ نهیو زم ستهیبا تجربه ز یوزشآم یهاتیمحتوا و فعال
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ها، خاطرات فرهنگ، زبان، آداب، سنت ،یزندگ طیدانست که با احساس تعلق فرد به مح یجمع تیاز ابعاد هو یکی توانیرا م یمحل تیهو

ها نسل انیم یو فرهنگ یتیانتقال عناصر هو یابزارها نیتراز مهم یکی ربازیمرتبط است. داستان از د یخاص جامعه محل یهایژگیو و یجمع

 قیطر نیمنتقل کنند و از ا دیرا به نسل جد یفرهنگ یها و نمادهامکان دادها،یرو ها،تیها، شخصارزش توانندیم یمحل یهاتیوابوده است. ر

قرار گرفته  دیمورد تأک زیآموزان ندانش یرانیا تیدر پرورش هو یخوان. نقش داستان و داستانندینما تیرا تقو یاجتماع طیبا مح وندیاحساس پ

 ییآشنا یبرا یفرصت مناسب تواندیم یآموزش طیدر مح یو محل یبوم یهاتیاستفاده از روا ن،ی. بنابرا(Akbarzadeh, 2021)است 

 احساس تعلق آنان فراهم سازد. تیو تقو یزندگ طیمح یآموزان با عناصر فرهنگدانش

کند.  ییبازنما دیمتناسب با تجربه نسل جد یرا در قالب یو فرهنگ یتیعناصر هو تواندیدارد که م یاژهیو تینظر ظرف نیاز ا تالیجید ییگوقصه

مرتبط با جامعه خود  یدادهایرو ای یخانوادگ یهاتجربه ،یفرهنگ یهاتیشخص ،یمحل یهاآموزان درباره آداب و رسوم، مکانکه دانش یهنگام

 لیتبد تیهو ییو بازنما یبازشناس یبرا یتیو به فعال رودیاطلاعات فراتر م افتیاز سطح در یریادگی ندیفرا کنند،یم دیتول تالیجیداستان د

 ,Humairoh)اشته باشد نقش د یفرهنگ تیهو تیو تقو یریگدر شکل تواندیم تالیجید ییگواند که قصهها نشان داده. پژوهششودیم

آنان را در ارتباط با حوزه  تیو احساس هو رندگانیادگیمشارکت  تواندیم یآموزش یدئوهایدر و یشخص تیاستفاده از روا ن،ی. همچن(2023

تعامل  ،یتجربه شخص انیم تواندیم تالیجید تیکه روا دهدینشان م هاافتهی نی. ا(Molder & Anderton, 2025)کند  تیتقو یریادگی

 کند. جادیا وندیپ یتیهو ییو بازنما یاجتماع

نوجوانان داشته باشد. مواجهه  یاجتماع تیهو یبرا یمنف ییامدهایپ تواندیم یاجتماع یهااز رسانه تیمقابل، استفاده گسترده و بدون هدا در

انسجام  یهاجنبه یبرخ فیممکن است موجب تضع یمجاز یهاتیو هو یرواقعیغ یهاییبازنما ،یاجتماع سهیمقا ،یرونیب یمداوم با الگوها

. (Elsayed, 2021)اند نوجوانان اشاره کرده یاجتماع تیبر هو یاجتماع یهارسانه یاحتمال یبه آثار منف زین ی. شواهد پژوهششود یتیهو

 ،یو آموزش شدهتیهدا یهاتیفعال قیکننده رسانه نباشند، بلکه از طرآموزان تنها مصرفکه دانش دهدیآن را نشان م تیمسئله اهم نیا

روش،  نیدر ا رایفراهم سازد؛ ز یفرصت نیچن تواندیم یمشارکت تالیجید ییگوو معناگرا با رسانه برقرار کنند. قصه یفعال، انتقاد یارابطه

 .کندیمشارکت م تیروا دیو تول لیآماده، خود در انتخاب، تحل یمواجهه منفعل با محتوا یآموز به جادانش

 یاخلاق ،یاهداف آموزش هیکه بر پا یدر صورت تالیجید ییگودارد. قصه یادیز تیاهم تالیجید یهاتیروا یمحتوا تیفیک زین یتیمنظر ترب از

و  یتیترب یهامرتبط با شاخص یهاآموزان اثرگذار باشد. در پژوهشدانش یو ارزش یزمان بر رشد شناختهم تواندیشود، م یطراح یو فرهنگ

کودک و  یرشد یهایژگیمتناسب با و یمحتوا دیانتخاب موضوع مناسب، ساختار داستان، تول تیکودکان، بر اهم تالیجید ییگوقصه یاخلاق

 یبرا یمشارکت تالیجید ییگوبرنامه قصه یرو، طراح نی. از ا(Etemadi et al., 2022)شده است  دیتأک یتیو ترب یاخلاق یهاامیتوجه به پ

آگاهانه  ییو بازنما یریپذتیمسئول ،یوگو، همکارگفت ل،یتحل نهیفناورانه، زم یهاباشد که علاوه بر آموزش مهارت یاگونهبه دیآموزان بادانش

 فراهم کند. زیرا ن یعناصر فرهنگ

 ریرا تحت تأث کمیوستیدر قرن ب ازیمورد ن یهایستگیاز شا یامجموعه تواندیم تالیجید ییگوکه قصه دهندینشان م نیهمچن دیجد شواهد

و  تالیجیسواد د تیتقو یبرا یمناسب تیو حل مسئله، ظرف تیخلاق ،یفناور ،یفعال، همکار یریادگی بیترک لیروش به دل نیقرار دهد. ا

قرن  یهامهارت تال،یجیبر سواد د تواندیم تالیجید ییگواز آن است که داستان یحاک یپژوهش یهاافتهیدارد.  یریادگی دهیچیپ یهامهارت

 کیاز  تالیجید ییگوکه قصه شودیسبب م یژگیو نی. ا(Kaptan & Cakir, 2025)اثر مثبت داشته باشد  یلیتحص شرفتیو پ کمیوستیب

 .کندیم ریزمان درگصورت همرا به یحوزه مهارت نیشود که چند لیتبد یرود و به روش فراتر یابزار صرفاً مکمل آموزش

بر  نیشیاز مطالعات پ یاریاست. نخست آنکه بس شتریب یبررس ازمندیگذشته، چند نکته همچنان ن یهاپژوهش دوارکنندهیام جیوجود نتا با

 یشناخت ،یازمان ابعاد رسانههم یاند و بررستمرکز داشته یخودکارآمد ای زشیانگ ،یسواد اطلاعات ،یخاص، مانند تفکر انتقاد امدیدو پ ای کی

 یآموزش عال یهاطیمح ایمتفاوت  یسن یهاها در گروهاز پژوهش یتوجهکمتر مورد توجه قرار گرفته است. دوم آنکه بخش قابل یتیوو ه
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 تالیجید ییگوالعات بر قصهاز مط یاریتوسعه است. سوم آنکه بس ازمندیهمچنان ن ییآموزان دوره ابتدااند و شواهد مربوط به دانشانجام شده

 ،یگروه یریگمیوگو و تصمکردن تعامل همسالان، گفت ریدرگ لیبه دل تواندیروش م نیا یشکل مشارکت کهیاند، درحالداشته زتمرک یفرد

روش  نیا یتیبعد هو تواندیم تالیجید یهاداستان دیدر تول یو فرهنگ یاستفاده از موضوعات محل ت،یداشته باشد. در نها یمتفاوت یامدهایپ

 قرار گرفته است. یکمتر مورد بررس یلیو تحص یشناخت یامدهایبا پ سهیدر مقا زیجنبه ن نیا ماکند، ا تیرا تقو

زمان با رسانه، اطلاعات، طور همآموز بهدانست که در آن دانش یچندبعد یکردیرو توانیرا م یمشارکت تالیجید ییگواساس، قصه نیا بر

را فراهم  یارشد سواد رسانه نهیزم تواندیمحتوا م دی. مشارکت در انتخاب و تولشودیم ریدرگ یو عناصر فرهنگ یتعامل اجتماع ت،یروا ل،یتحل

ها، نمادها و و پرداختن به تجربه د؛ینما تیرا تقو یتفکر انتقاد تواندیم تیدرباره ساختار روا یریگمیاطلاعات و تصم یابیو ارز لیتحل د؛کن

 تواندیروش م نیا یمشارکت تیماه ن،یرا فراهم آورد. افزون بر ا یجمع تیهو تیو تقو یبازشناس نهیزم تواندیم یو محل یعناصر فرهنگ

 تیفعال کیرا از  یریادگی ندیفرا ق،یطر نیدهد و از ا شیاز همسالان را افزا یریادگیو  یگروه یریپذتیمسئول دگاه،یوگو، تبادل دفرصت گفت

 کند. لیو معناگرا تبد یفعال، اجتماع یابه تجربه محورافتیو در یفرد

از جمله سواد  ،یو رشد یآموزش یامدهایاز پ یفیبر ط تواندیم تالیجید ییگوکه قصه دهدیمجموع، مجموعه شواهد موجود نشان م در

 ،یازمان سواد رسانههم یاثرگذار باشد، اما بررس تیو هو یارتباط یهامشارکت، مهارت ،یخودکارآمد زش،یانگ ،یشناخت یهامهارت ،یارسانه

 یشواهد تجرب ازمندیهمچنان ن ییششم ابتدا هیآموزان پادانش انیو در م یبرنامه مشارکت کی( در قالب ی)محل یجمع تیو هو یدتفکر انتقا

( ی)محل یجمع تیو هو یتفکر انتقاد ،یابر سواد رسانه یمشارکت تالیجید ییگوقصه ریتأث یهدف پژوهش حاضر بررس رو،نیاست؛ ازا یشتریب

 بود. اندشتیو م نیشهرستان بوئ ییابتدا شمش هیآموزان پادانش

 

 شناسیروش

طرح،  نیهمراه با گروه گواه بود. در ا آزمونپس–آزمونشیبا طرح پ یشیآزمامهیو از نظر روش، ن یپژوهش حاضر از نظر هدف، کاربرد

( در هر ی)محل یجمع تیو هو یتفکر انتقاد ،یاسواد رسانه یرهایو گواه قرار گرفتند و متغ شیکنندگان پس از انتخاب در دو گروه آزماشرکت

م شش هیآموزان پانفر از دانش ۱۳۲۲پژوهش شامل  یآن، مورد سنجش قرار گرفتند. جامعه آمار انیاز آغاز مداخله و پس از پا شیپدو گروه، 

 ۶۰ ،یاخوشه یریگانتخاب نمونه، ابتدا با استفاده از روش نمونه یمورد مطالعه بود. برا یلیدر سال تحص اندشتیو م نیشهرستان بوئ ییابتدا

فر از ن ۳۰ابزارها،  هیاول یحاصل از اجرا جیآنان قرار گرفت. سپس بر اساس نتا اریپژوهش در اخت یانتخاب شدند و ابزارها آموزاننفر از دانش

صورت آموزان بهدانش نیانتخاب شدند. ا ییعنوان نمونه نهاکسب کرده بودند، به یمورد بررس یرهایدر متغ یترنییکه نمرات پا یآموزاندانش

 تالیجید ییگوبرنامه قصه شیآموز بود. گروه آزمادانش ۱۵که هر گروه شامل  یاگونهشدند؛ به نیگزیو گواه جا شیدو گروه آزما در یتصادف

 آزمونشیاز آغاز مداخله، پ شیشرکت نکرد. پ یبرنامه آموزش نیپژوهش در ا یدوره اجرا یگروه گواه ط کهیکرد، درحال افتیرا در یمشارکت

را آزمون با استفاده از همان ابزارها در هر دو گروه به اجپس زیجلسات مداخله ن انیهر دو گروه اجرا شد و پس از پا یبرا وهشپژ یرهایمتغ

 عملکرد دو گروه را فراهم کرد. سهیو مقا آزمونشیوابسته پس از کنترل نمرات پ یرهایمتغ راتییتغ یامکان بررس یطراح نیدرآمد. ا

 نی( استفاده شد. ا۱۹۹۵تامن ) یاآموزان از پرسشنامه استاندارد سواد رسانهدانش یاسنجش سواد رسانه یتامن: برا یاسواد رسانه پرسشنامه

 یهاهی. گودهدیرا مورد سنجش قرار م «امینقد پ»و  «امیپ یهایژگیو» ،«یامصرف رسانه میرژ» یاست و سه بعد اصل هیگو ۵۹ابزار شامل 

 میدهنده است. بعد رژپاسخ یادهنده سطح بالاتر سواد رسانهو نمره بالاتر نشان شوندیم یگذارنمره یادرجهپنج اسیبر اساس مق شنامهپرس

آموز از ساختار، شناخت و درک دانش زانیم امیپ یهایژگیها مربوط است؛ بعد واستفاده فرد از رسانه یو الگو زانیبه نحوه، م یارف رسانهمص

 یارسانه یو اتخاذ موضع آگاهانه در برابر محتوا یابیارز ل،یتحل ییبه توانا امیو بعد نقد پ سنجدیرا م یارسانه یهاامیپ یهایژگیو و هدف

 انآن با استفاده از نظر متخصص ییمحتوا ییقرار گرفته و روا یو اعتبارسنج ی( مورد بررس۱۳۹۳) یزیپرسشنامه در پژوهش عز نیاشاره دارد. ا
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ن استفاده آزموو پس آزمونشیآموزان در مراحل پدانش یاسواد رسانه زانیم یریگاندازه یابزار برا نیشده است. در پژوهش حاضر از ا دییتأ

 شد.

سؤال  ۳۴ یآزمون دارا نیاستفاده شد. ا ایفرنیکال یاز آزمون استاندارد تفکر انتقاد یسنجش تفکر انتقاد ی: براایفرنیکال یتفکر انتقاد آزمون

کند. یم یابیرا ارز یاسیو استدلال ق ییاستنباط، استدلال استقرا ،یابیارزش ل،یشامل تحل یتفکر انتقاد یاساس یهااز مهارت یااست و مجموعه

در  ازیپاسخ نادرست صفر امت یو برا ازیامت کی حیهر پاسخ صح یاند و براشده یو غلط طراح حیپاسخ صح یصورت داراآزمون به یهاسؤال

 یهااز مهارت یآزمودن شتریب یبرخوردار انگریاست و کسب نمره بالاتر ب ریمتغ ۳۴دامنه نمره کل آزمون از صفر تا  ن،یبنابرا شود؛ینظر گرفته م

بر استدلال  یو قضاوت مبتن یشواهد، استنتاج منطق یابیاطلاعات، ارز لیافراد در تحل ییابزار با هدف سنجش توانا نیاست. ا یتفکر انتقاد

 یفته و شواهد مناسبقرار گر یمورد بررس یو خارج یدر مطالعات مختلف داخل ایفرنیکال یآزمون تفکر انتقاد ییایو پا ییشده است. روا یطراح

( اعتبار ۱۳۸۲) ی( و اسلام۱۹۹۷) ونی(، فاس۱۳۷۸) یلی(، خل۱۳۹۱) ارپوریآن گزارش شده است؛ از جمله بخت یسنجروان یهایژگیدرباره و

تفکر  راتییتغ یریگاندازه یآزمون براو پس آزمونشیآزمون در مراحل پ نیاند. در پژوهش حاضر، اقرار داده دییابزار را مورد تأ نیا ییایو پا

 آموزان مورد استفاده قرار گرفت.دانش یانتقاد

( ۱۳۹۰) یو لوراسب یربیحجاز یجمع تیاز پرسشنامه استاندارد هو یجمع تیسنجش هو ی: برایو لوراسب یربیحجاز یجمع تیهو پرسشنامه

پرسشنامه  یها. پاسخدهدیرا مورد سنجش قرار م یفرامل تیو هو یمل تیهو ،یقوم تیاست و سه بعد هو هیگو ۳۰ یابزار دارا نیاستفاده شد. ا

ها و فرد با گروه وندیو پ یاحساس تعلق، همانندساز شتریدهنده سطح باند و نمره بالاتر نشانشده میتنظ یادرجهپنج اسیبر اساس مق

 یگروه قوم یو اجتماع یفرهنگ یهانهیها و زمها، سنتارزش ها،یژگیبه احساس تعلق فرد به و یقوم تیمورد نظر است. هو یتیهو یساختارها

 یاز تعلقات اجتماع یابه گستره یفرامل تیاست و هو یمل تیبا جامعه و هو یتعلق و همانندساز زانیم انگریب یمل تیاشاره دارد، هو یمحل ای

 یبا استفاده از نظر استادان و متخصصان بررس نیشیپرسشنامه در مطالعات پ نیا ییمحتوا یی. رواشودیمربوط م یو مل یمحل یفراتر از مرزها

در دو مرحله  یمحل تیمرتبط با هو یهاجنبه ژهیوآموزان و بهدانش یجمع تیسنجش هو یابزار برا نیحاضر، ا پژوهششده است. در  دییو تأ

 آزمون مورد استفاده قرار گرفت.و پس آزمونشیپ

هر دو گروه اجرا شد.  یپژوهش برا یرهایمتغ آزمونشیو گواه، پ شیآموزان به دو گروه آزمادانش یتصادف صیو تخص از انتخاب نمونه پس

بود،  قهیدق ۴۰شرکت کرد که مدت هر جلسه حدود  یجلسه متوال ۱۰ یط یمشارکت تالیجید ییگودر برنامه قصه شیسپس گروه آزما

 دیتول ت،یروا ندیآموزان در فراکردن فعال دانش رینکرد. برنامه مداخله با هدف درگ افتیدر یادوره مداخله نیا یگروه گواه ط کهیدرحال

 ،ییشد. در جلسات ابتدا یطراح یو محل یعناصر فرهنگ ییو بازنما یریگمیاطلاعات، تصم یابیو ارز لیتحل ،یگروه یهمکار تال،یجید یمحتوا

آشنا شدند. در ادامه،  تالیجیساده و در دسترس د یاستفاده از ابزارها وهیداستان و ش یاصل عناصر تال،یجید ییوگآموزان با مفهوم قصهدانش

مشترک، موضوع داستان را انتخاب کردند و  یپردازدهیوگو و اگفت قیشدند و از طر یدهنفره سازمانچهار تا پنج یهاآموزان در گروهدانش

 یهر گروه به نگارش داستان و طراح یگرفتند. در مراحل بعد، اعضا میتصم تیروا یاصل امیو پ دادهایرو یتوال ن،زمان، مکا ها،تیدرباره شخص

را بر عهده گرفتند.  نگریکننده صدا و تدوضبط رگر،یتصو ،یراو سنده،یمانند نو ییهاو علاقه خود نقش ییپرداختند و متناسب با توانا ویسنار

را ضبط نمودند و  ازیمورد ن یو صداها هاتیرا آماده کردند، روا ازیمورد ن یداریعناصر د ریو سا هاینقاش ر،یتصاو زانآمودانش د،یدر مرحله تول

با استفاده  تالیجیداستان د هیداستان استفاده کردند. سپس نسخه اول یمتناسب با محتوا یاعناصر چندرسانه ریو سا یقیدر صورت لزوم از موس

بر  دشدهیتول یکردند. محتوا افتیگروه را در یاعضا ریبازخورد معلم و سا ه،یآموزان پس از ارائه نسخه اولشد و دانش نیتدوساده  یاز ابزارها

 د،یتول ندیآموزان درباره فراارائه شدند و دانش یینها تالیجید یهاداستان ،یانیو اصلاح شد و در جلسه پا ینیبازخوردها بازب نیاساس ا

آموزان علاوه بر مراحل تلاش شد دانش یوگو کردند. در تماماتخاذشده و تجربه مشارکت خود گفت یهامیتصم ،یگروه یهمکار یهاچالش

موضوعات  ییمشترک و بازنما یریگمیمحتوا، حل مسئله، تصم یابیو انتخاب اطلاعات، ارز لیدر تحل تال،یجید یمحتوا دیکسب مهارت در تول
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 یهر دو گروه با استفاده از همان ابزارها یآزمون براجلسات، پس انیمشارکت داشته باشند. پس از پا الصورت فعبه زین یو محل یفرهنگ

 اجرا شد. آزمونشیپ

قرار گرفتند.  لیوتحلهیمورد تجز یو استنباط یفیآمار توص یهاها با استفاده از روشآزمون، دادهو پس آزمونشیپ یهاداده یآوراز جمع پس

و انحراف  نیانگیکنندگان و از مشرکت یشناختتیجمع یهایژگیو فیتوص یو درصد برا یمانند فراوان ییهااز شاخص ،یفیصدر بخش آمار تو

آزمون استفاده شد. و پس آزمونشی( در مراحل پی)محل یجمع تیو هو یتفکر انتقاد ،یاسواد رسانه یرهاینمرات متغ فیتوص یار برایمع

 یها، همگنداده عیاز جمله نرمال بودن توز ک،یپارامتر یهااستفاده از آزمون یلازم برا یهامفروضه ،یاستنباط یهالیتحل یاز اجرا شیپ

استفاده  لکوی–رویها از آزمون شاپداده عیآزمون نرمال بودن توز یقرار گرفت. برا یمورد بررس انس،یکووار یهاسیماتر یو همگن هاانسیوار

وابسته و استفاده از  ریقرار گرفتند. با توجه به وجود سه متغ یمورد بررس یآمار یهالیمتناسب با تحل زیمرتبط ن یهافرضشیپ ریشد و سا

و  رهیچندمتغ انسیکووار لیوابسته از تحل یرهایمداخله بر مجموعه متغ یاثر کل یبررس یهمراه با گروه گواه، برا آزمونپس–آزمونشیطرح پ

 لی( از تحلی)محل یجمع تیو هو یتفکر انتقاد ،یاسواد رسانه یرهایاز متغ کیبر هر  یمشارکت تالیجید ییگوصهجداگانه اثر ق یبررس یبرا

 یهاپراش در نظر گرفته شد تا اثر تفاوتهم ریعنوان متغبه ریهر متغ آزمونشینمره پ ها،لیتحل نیاستفاده شد. در ا رهیمتغتک انسیکووار

در  ۰.۰۵ یآمار یهاآزمون ی. سطح معنادارردیانجام گ یشتریآزمون دو گروه با دقت بنمرات پس سهیکنندگان کنترل شود و مقاشرکت هیاول

 نظر گرفته شد.

 

 هایافته

نفر  ۱۹درصد دختر بودند. همچنین،  ۶۰نفر معادل  ۱۸درصد پسر و  ۴۰نفر معادل  ۱۲کننده در پژوهش، آموز شرکتدانش ۳۰از مجموع 

کردند. بر این اساس، درصد در مدارس غیردولتی تحصیل می ۳۶.۶۷نفر معادل  ۱۱آموزان در مدارس دولتی و درصد از دانش ۶۳.۳۳معادل 

کنندگان آموزان مدارس دولتی بود. شرکتآموزان دختر و از نظر نوع مدرسه مربوط به دانشبیشترین فراوانی از نظر جنسیت مربوط به دانش

ای، تفکر انتقادی و هویت جمعی )محلی( نفر، قرار گرفتند و متغیرهای سواد رسانه ۱۵انتخاب در دو گروه آزمایش و گواه، هر گروه شامل پس از 

 .آزمون مورد سنجش قرار گرفتآزمون و پسآنان در مراحل پیش

 آزمونآزمون و پسهای توصیفی متغیرهای پژوهش در مراحل پیششاخص. ۱جدول 

 انحراف معیار میانگین گروه مرحله متغیر

 1.44 178.55 گواه آزمونپیش ایسواد رسانه

 1.32 78.32 آزمایش  

 1.37 177.65 گواه آزمونپس ایسواد رسانه

 7.29 188.27 آزمایش  

 1.48 18.22 گواه آزمونپیش تفکر انتقادی

 1.17 18.36 آزمایش  

 1.81 18.45 گواه آزمونپس تفکر انتقادی

 5.86 26.76 آزمایش  

 1.54 91.43 گواه آزمونپیش هویت جمعی )محلی(

 1.62 91.25 آزمایش  

 1.32 90.95 گواه آزمونپس هویت جمعی )محلی(

 5.47 98.81 آزمایش  

 

 ۱۷۷.۶۵و در گروه گواه  ۱۸۸.۲۷ای در گروه آزمایش آزمون میانگین سواد رسانهشود، در مرحله پسمشاهده می ۱گونه که در جدول همان

به دست آمد. در متغیر هویت جمعی  ۱۸.۴۵و در گروه گواه  ۲۶.۷۶آزمون در گروه آزمایش بود. همچنین، میانگین تفکر انتقادی در مرحله پس
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اد که پس از های توصیفی نشان دبود. در مجموع، مقایسه شاخص ۹۰.۹۵و گروه گواه  ۹۸.۸۱آزمون گروه آزمایش )محلی( نیز میانگین پس

ای، تفکر انتقادی و هویت جمعی )محلی( در گروه آزمایش بیشتر گویی دیجیتال مشارکتی، میانگین هر سه متغیر سواد رسانهاجرای برنامه قصه

کنترل نمرات شده از نظر آماری معنادار هستند، از تحلیل کوواریانس با های مشاهدهحال، برای تعیین اینکه تفاوتاز گروه گواه بود. بااین

 .آزمون استفاده شدپیش

 که داد نشان ویلک–های لازم برای استفاده از این روش آماری بررسی شدند. نتایج آزمون شاپیروفرضپیش از اجرای تحلیل کوواریانس، پیش

 نداشت معناداری انحراف نرمال یعتوز از بررسی مورد هایگروه در( محلی) جمعی هویت و انتقادی تفکر ای،رسانه سواد متغیرهای نمرات توزیع

های ها برقرار بود. همچنین، بررسی همگنی واریانسفرض نرمال بودن دادهبودند؛ بنابراین، پیش ۰.۰۵ از بیشتر آمدهدستبه معناداری سطوح و

های کوواریانس نیز برقرار بودند. بر این اساس، های مربوط به اجرای تحلیلفرضهای کوواریانس نشان داد که پیشها و همگنی ماتریسگروه

 .آزمون از نظر آماری مناسب تشخیص داده شدآزمون دو گروه با کنترل اثر نمرات پیشمرات پساستفاده از تحلیل کوواریانس برای مقایسه ن

 گویی دیجیتال مشارکتی بر متغیرهای پژوهشنتایج تحلیل کوواریانس اثر قصه. ۲جدول 

 مجذور اتا F p میانگین مجذورات درجه آزادی مجموع مجذورات منبع تغییرات متغیر وابسته

 0.012 0.577 0.319 9.759 1 9.759 آزمونپیش ایرسانهسواد 

 0.456 0.001> 22.611 691.158 1 691.158 گروه 

 — — — 30.576 27 823.311 خطا 

 0.001 0.905 0.015 0.271 1 0.271 آزمونپیش تفکر انتقادی

 0.521 0.001> 29.407 547.201 1 547.201 گروه 

 — — — 18.608 27 502.419 خطا 

 0.067 0.175 1.936 39.125 1 39.125 آزمونپیش هویت جمعی )محلی(

 0.437 0.001> 20.965 423.750 1 423.750 گروه 

 — — — 20.212 27 545.724 خطا 

 

متغیر سواد  آزمون، اثر گروه بر هر سه متغیر پژوهش از نظر آماری معنادار بود. درنشان داد که پس از کنترل اثر نمرات پیش ۲نتایج جدول 

و گروه گواه  ۱۸۸.۲۷۷شده گروه آزمایش ( و میانگین تعدیلF(1,27)=22.611, p<0.001, η²=0.456ای، اثر گروه معنادار به دست آمد )رسانه

بود بود. در متغیر تفکر انتقادی نیز اثر گروه معنادار  ۹.۶۳۱شده دو گروه برابر با بود؛ بنابراین، تفاوت میانگین تعدیل ۱۷۸.۵۹۶

(F(1,27)=29.407, p<0.001, η²=0.521؛ به)به دست آمد  ۱۸.۲۱۰و در گروه گواه  ۲۶.۷۶۹شده در گروه آزمایش که میانگین تعدیلطوری

( و F(1,27)=20.965, p<0.001, η²=0.437بود. همچنین، اثر گروه بر هویت جمعی )محلی( معنادار بود ) ۸.۵۵۹و تفاوت دو گروه برابر با 

واحدی را نشان داد. بر این اساس، با  ۷.۵۳۴بود که تفاوت  ۹۱.۳۵۲و در گروه گواه  ۹۸.۸۸۶شده این متغیر در گروه آزمایش تعدیلمیانگین 

ای، تفکر انتقادی و هویت جمعی گویی دیجیتال مشارکتی موجب افزایش معنادار سواد رسانهکنندگان، قصههای اولیه شرکتکنترل تفاوت

، ۰.۵۲۱ن پایه ششم ابتدایی شد. در میان متغیرهای مورد بررسی، بیشترین اندازه اثر مربوط به تفکر انتقادی با مجذور اتای آموزا)محلی( دانش

 بود. ۰.۴۳۷و هویت جمعی )محلی( با  ۰.۴۵۶ای با پس از آن سواد رسانه

 

 گیرینتیجهبحث و 

 هیآموزان پا( دانشی)محل یجمع تیو هو یتفکر انتقاد ،یاواد رسانهبر س یمشارکت تالیجید ییگوقصه ریتأث یپژوهش حاضر با هدف بررس

 تالیجید ییگوقصه آزمون،شینشان داد که پس از کنترل اثر پ انسیکووار لیتحل جیانجام شد. نتا اندشتیو م نیشهرستان بوئ ییششم ابتدا

 ۲۲.۶۱۱برابر با  Fبا مقدار  یاطور مشخص، اثر مداخله بر سواد رسانهداشته است. به یمعنادار ریوابسته پژوهش تأث ریبر هر سه متغ یمشارکت

و  ۲۰.۹۶۵برابر با  F( با مقدار ی)محل یجمع تیو بر هو ۰.۵۲۱و اندازه اثر  ۲۹.۴۰۷برابر با  Fبا مقدار  ی، بر تفکر انتقاد۰.۴۵۶و اندازه اثر 
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 تالیجید یهاو ارائه داستان ینیبازب د،یتول ،یطراح ندیآموزان در فراکه مشارکت دانش دهدینشان م هاافتهی نیمعنادار بود. ا ۰.۴۳۷اثر  ازهاند

اندازه اثرها نشان داد که  سهیمقا ن،یقرار دهد. همچن ریآنان را تحت تأث یریادگی یتیو هو یشناخت ،یازمان ابعاد رسانهتوانسته است هم

آن است که  انگریالگو ب نی( بوده است. ای)محل یجمع تیهو تیو در نها یاسپس سواد رسانه ،یاثر مداخله مربوط به تفکر انتقاد نیشتریب

آموزان سطح بالاتر را در دانش یشناخت یندهایاز همه توانسته است فرا شیب تالیجید ییگوقصه یو مشارکت یلیتحل محور،یریگمیتصم تیماه

 آنان مشاهده شده است. یو احساس تعلق جمع یارسانه یهاییبر توانا زین یتوجهکند، هرچند آثار قابل الفع

با  افتهی نیآموزان شده است. ادانش یامعنادار سواد رسانه شیموجب افزا یمشارکت تالیجید ییگوپژوهش نشان داد که قصه افتهی نینخست

 یو تفکر انتقاد یسواد اطلاعات یهامهارت تواندیم تالیجید ییسراو است که نشان دادند داستانهمس یو زارع دهقانان یپژوهش فارس جینتا

هماهنگ  یو باستوم یاسانتیلیآفر جیحاضر با نتا افتهی ن،ی. همچن(Farsi & Zare Dehghanani, 2025)را بهبود بخشد  موزانآدانش

 رندگانیادگیو مشارکت فعال  یپرسشگر ،یتأمل یابیارز ،یانتقاد یاسواد رسانه تیتقو یبرا یانهیرا زم تالیجید ییگواست که استفاده از داستان

و بابو سازگار است که بر نقش  انیپاند یهاافتهیپژوهش با  جینتا ن،ی. افزون بر ا(Afrilyasanti & Basthomi, 2023)کردند  یمعرف

 ,Pandian & Baboo)داشتند  دیتأک تالیجید یامحتوا و توسعه سواد رسانه دیتول ندیکردن جوانان با فرا ریدر درگ تالیجید ییگوداستان

 یسواد اطلاعات شیو افزا یریادگیدر توسعه فرهنگ مطالعه،  تواندیم تالیجید ییگوهداد که قص ننشا زیو همکاران ن ی. پژوهش شعبان(2020

قرار دارد و  نیشیپژوهش حاضر در امتداد شواهد پ جیگفت نتا توانیم ن،ی. بنابرا(Shabani et al., 2018)آموزان نقش داشته باشد دانش

 را ارتقا دهد. یارسانه یهاامیآموزان از ساختار و کارکرد پدرک دانش تواندیم تالیجید یفعال محتوا دیکه تول دهدینشان م

 تیکننده منفعل رسانه خارج کرده و در موقعمصرف گاهیآموز را از جادانش یمشارکت تالیجید ییگوگفت که قصه توانیم افتهی نیا نییتب در

 ،یقیصداها، موس ر،یصاودرباره نوع اطلاعات، ت رندیناگز تالیجید تیروا کیساخت  یآموزان برا. دانشدهدیفعال محتوا قرار م دکنندهیتول

 یهاامیشدن پبا نحوه ساخته یصورت عملآنان به شودیسبب م ندیفرا نی. همرندیبگ میو تناسب عناصر مختلف تصم امیپ یدهسازمان وهیش

مواجهه آنان با  جه،یهدفمند است. در نت یهایدهها و سازمانها، حذفاز انتخاب یاحاصل مجموعه امیکه هر پ ابندیآشنا شوند و در یارسانه

 زین ریکاپتان و چاک یهاافتهی. شودیم کیآن نزد دیتول ندیو فرا امیپ یو به سطح درک انتقاد رودیسطح استفاده صرف از ابزار فراتر م ازرسانه 

 ,Kaptan & Cakir)اثر مثبت داشته باشد  کمیوستیقرن ب یهاو مهارت تالیجیبر سواد د تواندیم تالیجید ییگونشان داده است که قصه

و  یاچندرسانه یبا فراهم کردن فرصت استفاده فعال از ابزارها تالیجید ییگوآن است که داستان انگریب ونسیو  رینا جینتا ن،ی. همچن(2025

 یاسواد رسانه شیمنظر، افزا نی. از ا(Nair & Yunus, 2021)دهد  شیآموز را افزاو مشارکت دانش ترقیرا عم یریادگی تواندیم یارتباط

 دانست. یارسانه یمحتوا ینیو بازب لیانتخاب، تحل د،یآموزان در تولدانش میحاصل تجربه مستق توانیرا م حاضردر پژوهش 

اندازه اثر  نیشتریآموزان داشته است و بدانش یبر تفکر انتقاد یمعنادار ریتأث یمشارکت تالیجید ییگوپژوهش نشان داد که قصه افتهی نیدوم

 یاههمسو است که نشان دادند استفاده از برنامه ایو فوز دیروز جیبا نتا افتهی نیتعلق داشت. ا ریمتغ نیبه هم زیپژوهش ن یرهایمتغ انیدر م

 ن،ی. همچن(Rosyid & Fauzia, 2025)دهد  شیرا افزا یاطلاعات، استدلال و ارائه منطق یابیارز ییتوانا تواندیم تالیجید ییگوداستان

 یابیو ارز ریدر تفس ژهیوو به یرا در سطوح مختلف خواندن انتقاد رندگانیادگیعملکرد  تواندیم تالیجید ییگوجده گزارش کرد که داستان

 تالیجید ییگوداستان یهماهنگ است که اثربخش زیو همکاران ن یزدانی یهاافتهیپژوهش حاضر با  جی. نتا(Gede, 2025)محتوا بهبود دهد 

 تالیجید ییگونشان داد که داستان زین ی. جهان(Yazdani et al., 2022)اند را گزارش کرده ییآموزان دوره ابتدادانش یبر تفکر انتقاد

 ییگوقصه تیبر ظرف یو بهرام یغلم جینتا ن،ی. علاوه بر ا(Jahani, 2021)را بهبود بخشد  ییدوم ابتدا هیآموزان پادانش یتفکر انتقاد تواندیم

نشان  زین یدو یهاافتهیو  (Gholami & Bahrami, 2024)دارد  دیآموزان تأکو حل مسئله در دانش یبررس ل،یتحل ییرشد توانا یبرا

 .(Dewi, 2021)کمک کند  یتفکر سطح بالا و تفکر انتقاد یهامهارت تیبه تقو تواندیم ییگوداستان کیدهد که تکنیم
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 یهاتیاز موقع یاروش با مجموعه نیآموز در اوجو کرد. دانشجست تالیجید ییگوقصه ندیدر ساختار فرا توانیرا م جهینت نیا نییتب

انتخاب  ت،یروا یاصل امیاعتبار اطلاعات، پ ها،تیتناسب شخص دادها،یرو بیدرباره انتخاب موضوع، ترت دیمثال، با یمحور مواجه است؛ برامسئله

 دیآموز بابلکه دانش شوند،یاتخاذ نم یصورت فردبه هامیتصم نیا ،یکتمشار تیکند. در فعال یریگمیارائه و اصلاح محصول تصم وهیش ر،یوتصا

 یابیو ارز یمتفاوت، آن را بررس دگاهیدهد و در صورت مواجهه با د حیخود را توض لیکند، دلا انیگروه ب یاعضا گریخود را در برابر د دگاهید

رو،  نی. از اکندیو حل مسئله را فعال م یریگمیاستنتاج، تصم ،یابیاستدلال، ارز ل،یمانند تحل ییهامهارت یعیطور طببه یندیفرا نی. چنکند

 یواقع تیبلکه در قالب فعال ،یمفهوم نظر کیصورت نه به یفراهم کند که در آن تفکر انتقاد یطیمح تواندیم یمشارکت تالیجید ییگوقصه

 Farsi)شده است  دییآموزان تأدانش یبر تفکر انتقاد تالیجید ییسراداستان ریتأث زین یو زارع دهقانان یشود. در پژوهش فارس نیتمر یریادگی

& Zare Dehghanani, 2025)مستمر  یریدرگ میمستق جهینت توانیدر پژوهش حاضر را م یبالا بودن اندازه اثر تفکر انتقاد ن،ی. بنابرا

 دانست. ینیو بازب سهیانتخاب، مقا ل،یتحل ندیراآموزان با فدانش

با  افتهی نیآموزان داشته است. ادانش( ی)محل یجمع تیبر هو یمعنادار ریتأث یمشارکت تالیجید ییگوسوم پژوهش نشان داد که قصه افتهی

 ,Humairoh)را فراهم کند  یفرهنگ تیهو تیو تقو یریگشکل نهیزم تواندیم تالیجید ییگوهمسو است که نشان داد قصه رایحم جینتا

بلکه  ،یریادگی لیتسه یبرا یتنها ابزاررا نه تالیجید ییگوهماهنگ است که داستان یو ل میک جیپژوهش با نتا افتهی ن،ی. همچن(2023

در  یشخص تیکه روا دهدینشان م زیمولدر و اندرتون ن جی. نتا(Kim & Li, 2021)اند کرده یمعرف تیهو یرشد و بازساز یبرا یبستر

 ,Molder & Anderton)کند  تیرا تقو یریادگیمرتبط با حوزه  تیهو یریگو شکل رندگانیادگیمشارکت  تواندیم یآموزش یمحتوا

 ,Akbarzadeh)کرده است  دیآموزان تأکدانش یرانیا تیدر پرورش هو یخواناکبرزاده بر نقش داستان و داستان زین ی. در سطح داخل(2025

 یاجتماع هیاحساس تعلق و سرما ،یبا روابط اجتماع یجمع تیکه هو دهدینشان م یو لهراسب یربیحجاز یهاافتهی گر،ید ی. از سو(2021

 توانندیم یگروه یهاتیو فعال تیهمسو است که روا دگاهید نیحاضر با ا افتهی ن،ی. بنابرا(Hejaziarabi & Lahrasbi, 2011)ارتباط دارد 

 کنند. تیتقو راخود  یفرهنگ طیو محآموز به گروه احساس تعلق دانش

 نیتراز مهم یکیاشاره کرد. داستان همواره  تیروا یو فرهنگ یاجتماع تیبه ماه توانی( می)محل یجمع تیمداخله بر هو ریتأث نییتب در

از  تالیجید ییگوقصه ندیآموزان در فراکه دانش یها بوده است. هنگامنسل انیم یانتقال تجربه، ارزش، خاطره و عناصر فرهنگ یابزارها

 ندیدر واقع در فرا کنند،یمشترک استفاده م یهاتجربه ایرسوم  ها،تیها، شخصمکان ،یفرهنگ محل ،یزندگ طیبا مح رتبطموضوعات م

 یخود و عناصر مشترک اجتماع یتجربه فرد انیم دهدیبه آنان امکان م ندیفرا نی. اکنندیخود مشارکت م یتیعناصر هو ییو بازنما یبازشناس

 گذارندیبه اشتراک م گریکدیخود را با  یهادگاهیها و دآموزان تجربهدانش رایز کند،یم تیاثر را تقو نیا زین یگروه مشارکتارتباط برقرار کنند. 

دارد و  دیتأک تیو تحول هو یریگدر شکل یاجتماع نهیزم تی. برنج بر اهمکنندیوگو مخود گفت یفرهنگ طیو درباره عناصر مشترک مح

 ییگوقصه یمشارکت طیرو، مح نی. از ا(Branje, 2022) کندیرشد م یو روابط اجتماع طیدر تعامل فرد با مح تیکه هو دهدینشان م

 فراهم کند. یجمع تیهو ییتعلق، اشتراک و بازنما یتجربه عمل یبرا یانهیزم تواندیم تالیجید

سو  کیاز  تالیجید یهاکرد. رسانه ریتفس تیهو یریگدر شکل تالیجید یهادر پرتو نقش دوگانه رسانه توانیحاضر را م افتهی ن،یهمچن

ممکن است با  ت،یبدون هدا ایدر صورت استفاده منفعلانه  گر،ید یو از سو کنندیرا فراهم م یخود، ارتباط و تبادل فرهنگ ییفرصت بازنما

بر  تواندیم یاجتماع یهااز رسانه یافراط اینشان داده است که استفاده نامناسب  دیهمراه باشند. الس یاجتماع تیهو یبرا یمنف یامدهایپ

 یمصرف عادبا  یمشارکت تالیجید ییگوتفاوت مهم قصه ن،ی. بنابرا(Elsayed, 2021)داشته باشد  ینوجوانان آثار منف یاجتماع تیابعاد هو

 لهیصرفاً وس یفناور ،یطیشرا نی. در چنکندیمعنا مشارکت م دیدر تول شدهتیصورت هداروش به نیآموز در اآن است که دانش دررسانه 

کننده به نقش از مصرف رییتغ نی. اشودیآموز مخود دانش تیتجربه، فرهنگ و هو انیب یبرا یبلکه ابزار ست،ین یرونیب یمحتوا افتیدر

 را فراهم سازد. یجمع تیو هو یفرهنگ تیاحساس مالک تیتقو نهیزم تواندیم دکنندهیتول
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زمان روش هم نی. استیبعد خاص ن کیمحدود به  یمشارکت تالیجید ییگوقصه ریکه تأث دهدیپژوهش نشان م یهاافتهی زین یتیمنظر ترب از

 وهیش دیسو با کیآموز از دانش تال،یجید تیروا کی دیتول ندی. در فراکندیم ریدرگ تیو هو یمحتوا، تفکر، همکار ،یآموز را با فناوردانش

زمان در تعامل و هم ردیبگ میاطلاعات تصم یدرباره اعتبار، انسجام و معنا دیبا گرید یاز سو اموزد،یرا ب یااز رسانه و عناصر چندرسانه دهاستفا

پژوهش  ریدهد که چرا مداخله بر هر سه متغ حیتوض تواندیم یچندبعد تیماه نیتجربه مشترک بپردازد. ا کی ییوه به بازنماگر یاعضا ریبا سا

آموزان دانش یفردنیو ب یفردرا بر هوش درون تالیجید ییگوقصه ریو همکاران که تأث زادهنیغلامحس یهاافتهیداشته است.  یاثر معنادار

 شیو همکاران افزا یجانیاری ن،ی. همچن(Gholamhosseinzadeh et al., 2023)است  یچندبعد تیظرف نیهم انگریب زینشان دادند ن

 نیا تیدهنده ظرفنشان تواندیکه م (Yarijani et al., 2024)اند را گزارش کرده تالیجید ییگواستفاده از قصه جهیدر نت یلیتحص زهیانگ

 باشد. یریادگیآموز در فعال دانش یریدرگ شیافزا یروش برا

با  ییآموزان در طول جلسات از آشنامداخله است. دانش یاو مرحله افتهیپژوهش، ساختار سازمان جینتا نییاز عوامل مؤثر در تب گرید یکی

حرکت  ییبازخورد و ارائه نها ن،یتدو ،یو صوت یریتصو یمحتوا دینگارش، تول ،یپردازدهیبه سمت انتخاب موضوع، ا تالیجید ییگواصول قصه

 یاعضا انیها منقش میتقس ن،یمختلف را فراهم کرده است. همچن یهاو تجربه مکرر مهارت یجیتدر یریادگیامکان  یندیفرا نیکردند. چن

و همکاران  یکرده است. اعتماد جادیرا ا یواقع یداده و امکان تجربه همکار شیآموز را در قبال محصول مشترک افزاهر دانش تیگروه، مسئول

اند که انتخاب اند و نشان دادهکرده دیکودکان تأک یبرا تالیجید ییگوقصه یو اجرا یدر طراح یو اخلاق یتیترب یهاؤلفهم تیبر اهم زین

 یگفت اثربخش توانیم ن،ی. بنابرا(Etemadi et al., 2022)است  ندیفرا نیمهم ا یو ارائه از اجزا ینیمناسب، بازب یامحتو دیموضوع، تول

 آن بوده است. یفعال و مشارکت ،یامرحله تیاز ماه یناش یمداخله حاضر تا حد

 نهیزم ،یفعال، فناورانه و اجتماع یروش آموزش کیعنوان به تواندیم یمشارکت تالیجید ییگوپژوهش نشان داد که قصه یهاافتهیمجموع،  در

 تواندیبود که م یاندازه اثر مربوط به تفکر انتقاد نیشتری( را فراهم کند. بی)محل یجمع تیو هو یتفکر انتقاد ،یازمان سواد رسانهرشد هم

نشان داد  یاحال، اثر معنادار بر سواد رسانه نیباشد. در ع تالیجید یسازداستان یهاتیفعال محوریریگمیو تصم محورلیتحل تیاز ماه یناش

 یجمع تیاو از رسانه کمک کند و اثر معنادار بر هو یبه رشد درک انتقاد تواندیم یارسانه امیپ دهدکننیتول تیآموز در موقعکه قرار دادن دانش

و  ییبازنما یبرا یبه بستر یابزار صرفاً فن کیرا از  یفناور تواندیم تالیجید یهاتیدر فعال یو محل ینشان داد که ادغام عناصر فرهنگ زین

 ،یتشناخ یهادادن مهارت وندیپ یمناسب برا یروش تواندیم یمشارکت تالیجید ییگواساس، قصه نیکند. بر ا لیتبد یتعلق اجتماع تیتقو

 باشد. ییدر آموزش ابتدا یو اجتماع یارسانه

آموز دانش ۳۰. نخست، حجم نمونه محدود به رندیمورد توجه قرار گ دیبا جینتا میو تعم ریهمراه بود که در تفس ییهاتیحاضر با محدود پژوهش

 یهاهیپا ریآموزان سابه دانش جینتا میتعم ن،یمشخص انتخاب شدند؛ بنابرا ییایمنطقه جغراف کیاز  زیکنندگان نبود و شرکت ییششم ابتدا هیپا

گواه و  شیآزما یهاافراد به گروه صیاگرچه تخص ن،ی. همچنردیصورت گ اطیبا احت دیمتفاوت با ییایو جغراف یمناطق فرهنگ ای یلیتحص

مانند  یانهیزم یرهایمتغ ینبود. امکان کنترل کامل برخ یصورت کاملاً تصادفنمونه از کل جامعه به هیانجام شد، انتخاب اول یصورت تصادفبه

 یهاو تفاوت یدر استفاده از فناور یتجربه قبل زانیم تال،یجید یآموزان به ابزارهادانش یخانواده، سطح دسترس یـ اقتصاد یاجتماع تیوضع

 یریگیآزمون انجام شد و مرحله پو پس آزمونشیتنها در مراحل پ رهایمتغ یابیارز ن،یوجود نداشت. علاوه بر ا زین یاانهیرا یهادر مهارت یفرد

 آثار مداخله در نظر گرفته نشد. یماندگار یبررس یبرا

مختلف تکرار کنند تا  یو آموزش یفرهنگ ،ییایتر و در مناطق جغرافرگمداخله را با حجم نمونه بز نیا ندهیآ یهاپژوهش شودیم شنهادیپ

 یهاتر، در نظر گرفتن دورهگسترده یتصادف یریگبا نمونه یشیآزما یهافراهم شود. استفاده از طرح جینتا میتعم تیو قابل یداریپا یامکان بررس

روش  نیا یدرباره اثربخش یترقیشواهد دق تواندیم یفعال آموزش یهاروش ریبا سا یمشارکت تالیجید ییگوقصه سهیچندماهه و مقا یریگیپ

 یهاحل مسئله، مهارت ،یلیتحص زشیانگ ،یهمکار ،یخودکارآمد ت،یمانند خلاق یگرید یرهایمتغ شودیم شنهادیپ ن،یفراهم کند. همچن
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محصولات  لیو استفاده از مصاحبه، مشاهده و تحل ختهیآم یهاروش یریکارگشوند. به یبررس ندهیبه مدرسه در مطالعات آ قو تعل یارتباط

 فراهم سازد. یمشارکت تالیجید ییگوقصه یاثرگذار یاز سازوکارها یترقیدرک عم تواندیم زین یکم یآموزان در کنار ابزارهادانش تالیجید

 یریادگیمکمل  یهاتیاز فعال یکیعنوان را به یمشارکت تالیجید ییگوقصه ییمدارس دوره ابتدا شودیم شنهادیپژوهش، پ جیتوجه به نتا با

 یکنند و موضوعات داستان یدهکوچک سازمان یهاآموزان را در گروهدانش توانندیمورد استفاده قرار دهند. معلمان م یآموزش یهادر برنامه

 یاز اجرا شیلازم است پ ن،یدهند. همچن وندیان پروزمره آن یهامنطقه و تجربه خیتار ،یزندگ طیمح ،یفرهنگ محل ،یدرس یرا با محتوا

محتوا و استفاده مسئولانه از  دیتول یاصول اخلاق ،یمنابع اطلاعات یابیارز ،یادرباره سواد رسانه یساده و کاربرد یهاآموزش ،ییهابرنامه نیچن

بازخورد و  یبرا یاختصاص زمان کاف ،یاچندرسانه یمحتوا دیساده تول یارائه شود. فراهم کردن ابزارها تالیجیمنابع د ریصداها و سا ر،یاوتص

 تواندیم زین یها و جامعه محلبه خانواده دشدهیتول یهاارائه داستان یفرصت برا جادیو ا یآموزجشنواره آثار دانش ای شگاهینما یبرگزار ،ینیبازب

 کند. تیرا تقو یآموزش کردیرو نیا یداده و اثربخش شیآموزان را افزامشارکت دانش زهیانگ
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Extended Abstract 
Introduction 

The rapid expansion of digital technologies has substantially transformed the ways in which children and 

adolescents access information, communicate, learn, and construct social and cultural meanings. 

Contemporary students are surrounded by diverse forms of digital media and are continuously exposed to 

textual, visual, auditory, and multimedia messages. Consequently, education can no longer be limited to the 

transmission of curricular knowledge; rather, it must provide learners with the competencies required to 

critically access, interpret, evaluate, and produce media content. Media literacy has therefore become a 

fundamental educational competency that enables students to move beyond passive media consumption and 

develop a more informed and analytical relationship with digital information. Although young people may 

demonstrate considerable familiarity with digital technologies, their ability to evaluate the credibility and 

relevance of information, solve media-related problems, and produce meaningful digital content may remain 

underdeveloped (Pandian & Baboo, 2020). Digital storytelling has emerged as a potentially effective 

educational strategy for addressing these needs because it places learners in the active role of media producers 

and requires them to select, organize, evaluate, and integrate different forms of information. Previous research 

has indicated that digital storytelling can facilitate critical media literacy by encouraging reflective evaluation, 

analytical questioning, collaboration, and active engagement with media messages (Afrilyasanti & Basthomi, 

2023). It has also been associated with improvements in information literacy and the development of a culture 

of reading and active learning among students (Shabani et al., 2018). 

Critical thinking represents another essential competency in contemporary education. It involves the ability to 

analyze information, evaluate evidence, draw logical inferences, compare alternative perspectives, and reach 

reasoned judgments. These skills are particularly important in digital environments in which students 

encounter large volumes of information of varying credibility and quality. Storytelling-based learning can 

stimulate higher-order thinking because students must establish relationships among events, evaluate 

characters and situations, interpret meaning, and justify their own perspectives. Evidence suggests that 

storytelling activities can contribute to the development of higher-order thinking and critical thinking skills 

(Dewi, 2021). The integration of digital technologies into storytelling further increases opportunities for 
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analysis and decision-making because learners must select appropriate information, images, sounds, and 

narrative structures and continually evaluate their suitability. Recent research has demonstrated that digital 

storytelling can strengthen critical thinking abilities, including information evaluation and logical reasoning 

(Rosyid & Fauzia, 2025), while other findings have shown its potential to enhance critical and evaluative 

reading (Gede, 2025). Similar effects on students' information literacy and critical thinking have also been 

reported in educational settings (Farsi & Zare Dehghanani, 2025). Studies conducted with elementary school 

students have likewise demonstrated improvements in critical thinking and self-efficacy following digital 

storytelling interventions (Jahani, 2021; Yazdani et al., 2022), while conventional storytelling has also been 

associated with the development of critical thinking among younger students (Gholami & Bahrami, 2024). 

Beyond media and cognitive competencies, digital storytelling may contribute to the development of identity. 

Identity develops within social, cultural, and interpersonal contexts and is influenced by interactions with 

family members, peers, schools, communities, and media environments (Branje, 2022). Collective identity 

concerns individuals' sense of belonging to social and cultural groups and is related to shared values, 

experiences, traditions, and social relationships (Hejaziarabi & Lahrasbi, 2011). Local identity, as a dimension 

of collective identity, reflects individuals' attachment to their geographical, social, historical, and cultural 

environment. Stories have historically functioned as important mechanisms for transmitting values, traditions, 

memories, and cultural meanings across generations. Accordingly, storytelling and story reading can contribute 

to the development of students' cultural and national identity (Akbarzadeh, 2021). Digital storytelling extends 

this function by enabling learners to represent their own experiences and cultural environments through 

contemporary multimedia formats. Previous studies have demonstrated its potential to foster cultural identity 

(Humairoh, 2023) and facilitate identity development alongside learning (Kim & Li, 2021). Personal 

storytelling in educational videos has similarly been associated with increased learner engagement and identity 

formation (Molder & Anderton, 2025). This function may be especially important because unstructured or 

excessive engagement with social media can negatively affect dimensions of adolescents' social identity 

(Elsayed, 2021). 

Collaborative digital storytelling may offer additional advantages because it combines multimedia production 

with peer interaction, shared decision-making, dialogue, and collective problem-solving. Students 

collaboratively select topics, develop narratives, divide responsibilities, produce multimedia materials, 

evaluate alternative ideas, and revise their final products. Such processes can promote interpersonal and 

intrapersonal competencies (Gholamhosseinzadeh et al., 2023), academic motivation (Yarijani et al., 2024), 

digital literacy, twenty-first-century skills, and academic achievement (Kaptan & Cakir, 2025). Digital 

storytelling also creates opportunities for meaningful communication and language development (Nair & 

Yunus, 2021). Furthermore, when digital narratives are designed around culturally and educationally 

appropriate content, they can integrate technological, ethical, cognitive, and cultural dimensions of learning 

(Etemadi et al., 2022). Despite these findings, relatively limited research has simultaneously examined media 

literacy, critical thinking, and collective local identity within a single collaborative digital storytelling 

intervention, particularly among elementary school students. Therefore, the present study aimed to investigate 

the effect of collaborative digital storytelling on media literacy, critical thinking, and collective (local) identity 

among sixth-grade elementary school students in Buin va Miandasht. 

Methods and Materials 

The study was applied in purpose and employed a quasi-experimental pretest-posttest design with an 

experimental and a control group. The statistical population consisted of 1,322 sixth-grade elementary school 

students in Buin va Miandasht. Initially, 60 students were selected through cluster sampling and completed the 

study instruments. Based on the initial assessment, 30 students with lower scores on the study variables were 

selected and randomly assigned to an experimental group and a control group, with 15 students in each group. 
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Media literacy was assessed using Thoman's 59-item Media Literacy Questionnaire, which evaluates media 

consumption patterns, message characteristics, and message criticism. Critical thinking was measured using 

the 34-item California Critical Thinking Skills Test, which assesses analysis, evaluation, inference, inductive 

reasoning, and deductive reasoning. Collective identity was assessed using the 30-item Collective Identity 

Questionnaire developed by Hejaziarabi and Lahrasbi, covering ethnic, national, and transnational dimensions, 

with particular attention to aspects relevant to local identity. 

Following administration of the pretest, the experimental group participated in a collaborative digital 

storytelling intervention consisting of ten consecutive sessions of approximately 40 minutes each, whereas the 

control group did not receive the intervention. Students in the experimental group were organized into groups 

of four to five members. The intervention began with an introduction to digital storytelling, narrative 

components, and the use of simple digital tools. Students subsequently engaged in collaborative topic selection, 

brainstorming, character and setting development, narrative planning, script writing, and division of 

responsibilities. Roles such as writer, narrator, illustrator, audio recorder, and editor were distributed among 

group members. Students produced visual and audio materials, integrated appropriate multimedia elements, 

created preliminary digital stories, received feedback from teachers and peers, revised their products, and 

presented the final stories. Cultural and local themes were incorporated into the activities to facilitate the 

representation of students' social and cultural environments. After completion of the intervention, both groups 

completed the posttest. Descriptive statistics included frequencies, percentages, means, and standard 

deviations. Inferential analyses consisted of univariate and multivariate analyses of covariance after assessment 

of the relevant statistical assumptions. The significance level was set at 0.05. 

Findings 

The study included 30 students, of whom 12 (40%) were boys and 18 (60%) were girls. Nineteen students 

(63.33%) attended public schools and 11 (36.67%) attended non-governmental schools. Descriptive findings 

indicated higher posttest scores in the experimental group across all three dependent variables. The posttest 

mean for media literacy was 188.27 in the experimental group compared with 177.65 in the control group. For 

critical thinking, the corresponding posttest means were 26.76 and 18.45, while the mean scores for collective 

(local) identity were 98.81 and 90.95, respectively. 

The assumptions required for covariance analyses were satisfied. Shapiro-Wilk tests indicated no significant 

deviation from normality, with significance values exceeding 0.05. The assumptions concerning homogeneity 

of variances and covariance matrices were also considered acceptable. 

After controlling for pretest scores, analysis of covariance demonstrated a significant effect of collaborative 

digital storytelling on media literacy, F(1,27)=22.611, p<0.001, η²=0.456. The adjusted posttest mean was 

188.277 for the experimental group and 178.596 for the control group, corresponding to an adjusted mean 

difference of 9.631. A statistically significant intervention effect was also found for critical thinking, 

F(1,27)=29.407, p<0.001, η²=0.521. The adjusted means were 26.769 in the experimental group and 18.210 in 

the control group, representing a difference of 8.559. Similarly, collective (local) identity was significantly 

affected by the intervention, F(1,27)=20.965, p<0.001, η²=0.437. The adjusted posttest means for collective 

(local) identity were 98.886 in the experimental group and 91.352 in the control group, yielding a difference 

of 7.534. Among the three outcomes, the largest effect size was observed for critical thinking, followed by 

media literacy and collective (local) identity. 

Discussion and Conclusion 

The findings demonstrate that collaborative digital storytelling can simultaneously improve media literacy, 

critical thinking, and collective (local) identity among sixth-grade students. The improvement in media literacy 

can be explained by the active role students assumed in the production of media messages. Rather than merely 

consuming ready-made digital materials, participants were required to select information, integrate text with 
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visual and auditory elements, consider how messages would be communicated to an audience, evaluate the 

suitability of different materials, and revise their final products. Such activities provide direct experience with 

the construction of media messages and may enable students to recognize that media content is deliberately 

selected, organized, and represented. Consequently, the intervention transformed media literacy from an 

abstract concept into a practical learning experience. 

The strongest intervention effect was observed for critical thinking. Collaborative digital storytelling 

continuously exposed students to situations requiring analysis, comparison, evaluation, justification, and 

decision-making. During topic selection, narrative construction, information evaluation, multimedia selection, 

and revision, students were required to consider alternatives and determine which options best served the 

intended narrative. The collaborative structure intensified these cognitive demands because students had to 

explain their ideas, consider opposing viewpoints, negotiate disagreements, and reach shared decisions. 

Critical thinking was therefore embedded throughout the learning process rather than taught as an isolated 

skill. This may explain why critical thinking showed the largest effect size among the investigated outcomes. 

The significant improvement in collective (local) identity indicates that digital storytelling can also function 

as a culturally meaningful educational activity. When students developed narratives related to local 

experiences, places, traditions, memories, and cultural themes, they actively reconstructed and represented 

elements of their shared environment. Group discussion provided opportunities to exchange personal and 

collective experiences and to recognize similarities in cultural meanings and social attachments. Through this 

process, individual experiences became connected with shared narratives, potentially strengthening students'  

awareness of and attachment to their local community. Digital technology therefore served not merely as a 

technical tool but as a medium through which local culture and collective experiences could be represented in 

forms meaningful to contemporary students. 

Taken together, these findings indicate that collaborative digital storytelling constitutes a multidimensional 

instructional approach capable of integrating technological competence, higher-order cognition, peer 

collaboration, and cultural learning within a single educational activity. Its effectiveness appears to derive from 

the active role assigned to students throughout the production process and from the combination of individual 

creativity with collective decision-making. The approach allows students to learn about media by producing 

media, develop critical thinking through authentic decisions and evaluation, and strengthen collective identity 

by transforming culturally meaningful experiences into shared digital narratives. Accordingly, the purposeful 

integration of collaborative digital storytelling into elementary education may provide a practical means of 

fostering students who are more critically engaged with information, more competent in navigating digital 

media, and more aware of their cultural and social belonging. 
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